Obsah

1 Úvod . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 2 Jak u¿ívat poèítaèe a MS-DOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 3 Vývoj programù (poznámky pro u¿ivatele jazyka Pascal) . . . . . . . 5 4 Ovládání programù . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 5 Poznámky k vybraným programùm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 6 Závìr . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 7 Seznam programù . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9 8 Pokyny k u¿ívání programu Map BSC . . . . . . . . . . . . . . . . . 12 8.1 Pøíklady: pohyblivé mapy, které se umisżují pod masky . . . 13 8.2 Sestavení oboustranné otoèné mapky . . . . . . . . . . . . . . 14 8.3 Stereoskopické mapy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Odkazy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

19 se týká formátování. S koprocesorem se reálná èísla pøi neformátovaném výstupu tváøí jako typu þextendedß, t.j. napøíklad se ètyømi ciframi v exponentu. Nìkteré formátovací procedury na zaèátku jednotky str_num rùzný výstup programù pøi rùzném hardwaru omezují.

S málo výjimkami jsou programy èistì anglické. Hlavní dùvod je ten, ¿e autor odmítá pou¿ívat þcestinuß, a ¿e i kdy¿ má u¿ivatel ve svém poèítaèi spuźtìno èeské zobrazování, mù¿e to být v rùzných kódech. Ojedinìlé èeské programy lze ale snadno pøekódovat pomocí programu CS_Conv. Èistì anglické programy mají i výhodu èitelnosti, kdy se nemíchá anglický programovací jazyk s jiným jazykem v oznaèení promìnných a podprogramù a v komentáøích. A anglicky ète, i kdy¿ mo¿ná s trochou námahy, jistì u¿ ka¿dý potenciální u¿ivatel tìchto programù.

Pokud nìjaký program zdokonalíte, a pøedpokládáte, ¿e by se vaźe úprava mohla hodit i jiným, klidnì jim poskytnìte balík pas_jh.zip i se svým doplòkem. Uvítám, kdy¿ upravený program poźlete i mnì. Rád zahodím program pùvodní a pod stejným názvem zaøadím do své sady místo nìj program váź.

Jak vyplývá z licence [2], jde o programy, které si mù¿e ka¿dý sám upravovat a jejich èásti pou¿ívat ve vlastních programech. Pokud takové nové programy jsou źíøeny dál, musejí ale také zùstat v kategorii svobodných programù.

Pokud se v programech jen upravuje seznam adresáøù, kde se hledají potøebné datové soubory, nebo kdy¿ se zmìní pìtice hodnot pro místo, odkud se pozoruje (ty jsou uvedeny na zaèátku jednotky solar_ut), mù¿e zùstat zachován název programu a nemusí být nikde vidìt poznámka o takové zmìnì. Toté¿ platí, kdy¿ do programu byly doplnìny jen vysvìtlivky (to mù¿e být nìkdy potøeba, aby ovládání programu bylo jasné i jiným ne¿ autorovi).

4 Ovládání programù

Nìkteré programy prozradí, jak je u¿ít, u¿ kdy¿ se spustí bez parametrù (to tehdy, kdy¿ bez nìjakých parametrù nemohou dostát svému úèelu). Jiné poskytnou návod k pou¿ití, kdy¿ je alespoò jeden z jejich parametrù ? (nebo /? èi -?). Programy s dlouhým návodem musí poskytovat mo¿nost zaznamenat popis do souboru místo na obrazovku. Vìtźinou lze k tomu pou¿ít standardní pøesmìrování výstupu, napøíklad fGCVS >> fGCVS.hlp. V nìkterých programech, které musejí v prùbìhu své práce reagovat na ka¿dý stisk klávesy, bohu¿el pøesmìrování nefunguje (vinou u¿ití prostøedku crt jazyka Borland Turbo Pascal). Takové programy pak vytvoøí soubor

*.hlp, kdy¿ je o to po¿ádá parametr /h (nebo -h). Napøíklad graph_d -h.

Programy se vesmìs ovládají parametry, uvedenými na pøíkazovém øádku. Parametrem se pøitom rozumí þslovoß, jednotlivé parametry jsou (jak je u skuteèných slov obvyklé) oddìleny mezerami. Ovládání pomocí parametrù je pohodlné napøíklad díky tomu, ¿e pøíkaz lze mnohokrát opakovat s jen malými zmìnami parametrù (rovnou z MS-DOSu to umo¿òuje program DOSKey). Jeźtì vìtźí výhodou je mo¿nost vytvoøit si dávkové soubory (tj. *.bat), kde jsou nìkteré parametry ji¿ de˛novány (napøíklad vaźe zemìpisné souøadnice). 6 hvìzdy jsou v dané chvíli nad vodorovnou rovinou (tedy na obloze, pokud se díváte z vrcholu kopce).

Dáváte-li pøednost tomu, spojit dvojici map s maskami trvale, vytisknìte ètveøici listù jeźtì jednou a ostøihnìte severní masku podél ètyø teèen okrajové èárkované kru¿nice. Ro¿ky prostøíhnìte a¿ k této kru¿nici, a ohnìte rozpùlené ro¿ky pøes vlo- ¿enou dvojici map. Kdy¿ pùlky rù¿kù slepíte, zùstanou mapy v maskách dr¿ené trvale.

K výrobì otoèných mapek se hodí pou¿ít tuhý papír místo obyèejného. Laserové tiskárny se dají pøepnout, aby tiskly bez ohýbání papíru, a dovolují u¿ití dosti tlustých listù (ovìøte si to v jejich manuálu). Papír musí ale mít hladký povrch, aby se na nìj otiskla barva.

8.3 Stereoskopické mapy

Parametry s a sc nebo sm umo¿òují vytváøení dvojic map, které se pøi vhodném zpùsobu prohlí¿ení promìní v trojrozmìrný obrázek: jedinou mapu, v ní¿ je rùzné objekty vidìt v rùzných vzdálenostech. Nejste-li ale zbìhlí v prohlí¿ení stereoobrázkù, nebude pro vás snadné takového pohledu vùbec docílit, nato¿ aby bylo prohlí¿ení stereomap pohodlné a neunavující zrak.

Dojmu hloubky obrazu se dociluje tím, ¿e hvìzdy v mapì pro levé a pravé oko jsou oproti sobì posunuty rùznì moc podle toho, jak jsou daleko. Zorné paprsky z levého a pravého oka se musí u bli¿źích hvìzd více sbíhat { tuto sbíhavost nazýváme paralaxa hvìzdy. Astronomickou paralaxou se rozumí sbíhavost v pøípadì, ¿e þoèi\ tváøe, která hledí na hvìzdu, jsou od sebe vzdálené jednu astronomickou jednotku, èili asi 150 Gm. Zatímco astronomické paralaxy stálic jsou menźí ne¿ jedna vteøina, pro stereoskopickou mapu musí zobrazené paralaxy hvìzd dosahovat desetin stupnì.

Pohodlného prohlí¿ení lze docílit jen tehdy, kdy¿ je v souladu sbíhavost pohledu obou oèí (èili konvergence) a jejich zaostøení (akomodace). Dokonalý soulad mù¿e platit jen pro jedinou zdánlivou vzdálenost, nejvhodnìji pro vzdálené hvìzdy s témìø nulovými astronomickými paralaxami. Hvìzdy s vìtźí paralaxou se sice zdají bli¿źí, ale zaostøení se nemìní, proto¿e ve skuteènosti jsou nakresleny na té¿e rovinì. Stereogram z tohoto dùvodu nedosahuje kvality hologramu, a pohled na nìj nutnì trochu unavuje.

Souladu konvergence a akomodace zraku pro vzdálené hvìzdy lze docílit pøi pou- ¿ití vhodných brýlí. Napøíklad pokud jsou vzdálené hvìzdy zobrazeny od sebe právì tak daleko, jako je vzdálenost zornièek vaźich oèí (napøíklad 65 mm) a prohlí¿íte-li si je ze vzdálenosti pùl metru, potøebujete zvýźit optickou mohutnost svého zraku o dvì dioptrie. Pou¿ijete tedy brýle se spojkami s touto mohutností*, èili s ohniskovou délkou pùl metru. Takové brýle má na ètení leckterý starźí èlovìk. Pøi u¿ití brýlí s mohutností ètyøi dioptrie byste mapy museli pozorovat ze vzdálenosti ètvrt metru. Pak by vám vìtźina hvìzd pøipadala ve velké dálce, a jen ty nejbli¿źí hvìzdy by vystoupily do popøedí.

Pokud u¿ijete spojek s mohutností dvì dioptrie (nebo jako krátkozrací si sundáte brýle s mohutností �2 D) a chcete se na mapu dívat ze vzdálenosti menźí, je potøeba 15

Seznam programù v balíku Pas JH (pokr.)

adresáøn

program

Nons2bla Oprava textu: znak 255 na 32 (mezera), nebo kterýkoliv na kterýkoliv vlnka2 Nahrazuje mezery sekvencí \&nbsp; po zvolených jednopísmenných pøedlo¿kách a spojkách, nebo znakem ~ (defaultnì) (mírná úprava programu Vlnka.pas, nabízeného CSTUGem)

Astro Astronomické programy

Dif2Rat Rozdíl hvìzdných velikostí / 1 mag → podíl jasností Ecl2equ Ekliptikální délka a źíøka → rektascenze a deklinace Equ2ecl Rektascenze a deklinace → l a b (ekliptikální délka a źíøka ) Equ2gal Rektascenze a deklinace → galaktická délka a źíøka F GCVS Informace o hvìzdì z Obecného katalogu promìnných hvìzd (GCVS) Faint Slabosti hvìzd z matice jejich porovnání (koncept) Fai2Bri Hvìzdná velikost (a vzdálenost) → jasnost a energiové vyjádøení Fourierm Frekvenèní diagram z dat speciálního formátu, èeský program Leoźe Ondry Grid Poledníky a rovnobì¿ky pro rotaèní elipsoid, jako Jupiter Hel Cor Heliocentrická korekce (velièina významná u promìnných hvìzd) Lum Jas vyjádøený jak obvykle, tak i zvláźtním astronomickým zpùsobem Map mGSC Kreslí hvìzdnou mapu z komprimovaného Guide Star Catalogu (ve tvaru MegaStar verze 3) Map wire Délka deformovaných hlavních kru¿nic v ekvidistantních azimutálních mapách Moon Efemeridy Mìsíce ( denní | jen hlavní fáze | jen zatmìní ) Mul fai Hvìzdná velikost skupiny hvìzd z hvìzdných velikostí jejích èlenù Nights Èasy a azimuty Slunce pøi prùchodu danou úhlovou výźkou Noci Èasy a azimuty Slunce pøi prùchodu danou úhlovou výźkou, èeská verze Padi Úhlová vzdálenost dvou bodù (nebo hvìzd z Katalogu jasných hvìzd) Planet Polohy planet (ve starém smyslu slova, tj. vèetnì Slunce a Mìsíce) Posi Polohy tìlesa z elementù jeho orbity kolem Slunce Pre d bj Pøíklad precese z B1950 na J2000, pro soubor Planets.dbf Pre g bj Pøíklad precese z B1950 na J2000, pro soubor GCVSred.dbf Preces Pøevod rovníkových souøadnic hvìzdy: pùvodní ekvinokcium (pøedpokládá se B1950) → nové ekvinokcium (pøedpokládá se J2000) Rat2dif Pomìr jasností → rozdíl hvìzdných velikostí / 1 mag Sol Temp Záøivá rovnováha { teploty na oslunìných tìlesech Star pos Úhlová výźka atd. bodu (nebo hvìzdy z Katalogu jasných hvìzd) Star tim Okam¿ik prùchodu úhlovou výźkou (pro stálice, planety, Slunce, Mìsíc) Sun Juliánské datum, hvìzdný èas, poloha Slunce Sun ph Rovnodennosti a slunovraty Sundial Rovinné sluneèní hodiny a oslunìní kolektorù a oken Time2JD Píźe juliánská data (nebo MJD) do souboru formátu dBase Tr bin Trajektorie vizuální dvojhvìzdy Var Dif Zapisuje prùmìrné odchylky, jejich standardní deviace a zmìny do seznamu srovnávacích hvìzd a pak píźe vypoètené slabosti do seznamu vźech porovnání

Seznam programù v balíku Pas JH (pokr.)

adresáøn

program

\Map BSC Program Map BSC a k nìmu patøící vybavení pro tvorbu hvìzdných map

Map BSC Kresba hvìzdných map z B5 cd.dbf (nebo Hip main.dat, Tyc main.dat èi Tyc main.sel), obj.dbf a planets.dbf Scale Èasy vedle dat, stupnice pro zenitové hvìzdné mapy (èesky, L^ATEX) Scale v Èasy vedle dat, stupnice pro zenitové hvìzdné mapy (∗.eps, svisle)

\CCD Programy pro CCD kamery ˛rmy Santa Barbara Sci. Instruments Group: pìt

funkèních pro kameru ST4 (ale nepøíliź ovìøených) a prohlí¿eè pro obrázky z kamery ST7, pøípadnì ve formátu FITS.

FITSstVw Zobrazí CCD snímek z kamery SBIG ST7 nebo 16 bitový FITS obrázek pCCD1 Koncept programu zobrazující CCD snímek kamerou ST4 a k nìmu mapu z GSC (z dat ve tvaru MegaStar) S4 Zobrazí snímek z kamery ST4 S4df Odeète temný snímek od zkoumaného ST4 snímku S4fa Transformace ST4 snímku sjednocující citlivost (þ‚at-˛eld\) podle algoritmu SBIG S4fs Transformace ST4 snímku sjednocující citlivost (þ‚at-˛eld\) podle pøirozeného algoritmu S4m Promìøí obrazy hvìzd na snímku CCD kamery ST4

\Min Obecný program pro pøedpovìd periodických jevù, ale jen s jednoúèelovými

daty; od Rudolfa Nováka.

Min Okam¿iky extrémù jasnosti promìnných hvìzd (hlavnì pøi zákrytech dvojhvìzd)

Fun Programy pro dìti J. Hollana, demonstraèní a vzdìlávací drobnosti

Doppl2vs Pøevod tónového interval na rychlost vozidla (se zvukovou ukázkou) Doppl2v Pøevod tónového interval na rychlost vozidla Doppl Zvuk ze zdroje na kruhové orbitì: je slyźet Dopplerùv jev Morse Pípá písmena v Morseovì abecedì P Psaní na obrazovku psacím písmem (velikost se mìní znaky + a −); èesky Piano Hraje tóny dle písmen kláves; <Shift> je o pùltón zvyźuje, <Ctrl> sni¿uje Play Hraje melodii z jednoduchého textového souboru (viz Melodie.txt) S Psaní na obrazovku bezpatkovým písmem (velikost se mìní znaky + a −); èesky Tada Cvièení sèítání a odèítání TadaN Cvièení násobení a dìlení

Screen Nastavování módù obrazovky, rùzné testy a operace s gra˛ckou obrazovkou.

Neju¿iteènìjźí programy jsou:

Vmod Nastaví video mód VGA karty (standardní, VESA 6a, speci˛cké pro kartu). Popletená obrazovka se èasto dá spravit pøíkazem VMod 3 VmodV Nastaví video mód SVGA karty ovladatelné dle standardu VESA mb_e_ch.bat, která vytvoøí ètyøi listy. Tøi z nich jsou mapy; ty se mají ostøihnout

podél pøímek odpovídajících svìtovým pólùm a pak slepit tak, aby vytvoøily jednu dlouhou mapu, na ní¿ se hvìzdy dvakrát opakují. Zbývající list se nemá podél èar na deklinacích plus a mínus 90 stupòù obstøihnout, ale pøehnout tak, aby pasoval kolem pøipravené dlouhé mapy. Pak se má rozøíznout jeho pøední èást (nejlépe ¿iletkou na lepence) podél èáry pøedstavující horizontální rovinu a pak podél okrajových èar nad horizontem, a¿ k hornímu pøehybu. Tím se z ní stane maska. Vsuòte do ní dlouhý pruh mapy a posuòte jej, a¿ odpovídá pohledu na oblohu v po¿adované chvíli.

8.2 Sestavení oboustranné otoèné mapky

Pokud bydlíte blízko zemìpisné źíøky 49.2^ffi, mù¿ete pou¿ít pøipravených map v adresáøi astro\map_bsc\maps. Jinak spusżte dávku mb_ns_ch s vhodným źíøkovým parametrem. Vezmìte ètyøi výsledné listy a prohlédnìte si je. Abych vám uźetøil opakované pokusy se správným støíháním, ohýbáním a lepením, doporuèuji následující postup.

Za prvé, vaźe tiskárna mù¿e obrázek deformovat, co¿ je źpatné hlavnì v pøípadì okrajové kru¿nice. Abyste to napravili nebo zkontrolovali, vezmìte kru¿ítko a nakreslete kru¿nici se støedem na pólu, jen troźku menźí, ne¿ je ta vytiźtìná.

Dírka na pólu, která pøitom vznikla, vám pak pomù¿e srovnat správnì obì mapy ruby k sobì. Správnì, to znamená tak, aby hvìzdy byly v opaèných smìrech. Pøilo¿te mapy na okno a ztoto¿nìte jejich póly; okraje papíru mají zùstat rovnobì¿né. Pøitlaète levou polovinu listù pevnì na okno, ohnìte pravou polovinu horního listu doleva a naneste støídmì lepidlo na spodní list, jen v pruhu źirokém asi jeden centimetr podél okrajové kru¿nice. Rychle pak horní list pøitlaète zpìt, aby spodní list nezvlhl víc ne¿ horní. Kdy¿ jsou po pìti a¿ deseti sekundách listy slepeny, zopakujte postup s druhou polovinou listù. Pak mù¿ete slepené listy ostøihnout podél okrajové kru¿nice.

Masky se upraví jinak. Ji¿ní (stereogra˛cká, v ní¿ jsou vźechny køivky zobrazeny jako kruhové oblouky) se ostøíhne podél rovných èar, a pak podél horizontu (nebo kousíèek vnì od nìj). Na zbývající èásti zùstane þciferník\.

Severní maska se podél stejných rovných èar neostøíhne, ale pøelo¿í. Støíhání severní masky je trochu slo¿itìjźí. Probíhá podél jiných rovných èar, pokraèuje podél okrajové kru¿nice a pak podél køivky vyznaèující úhlovou výźku �30 stupòù. Pak se vystøíhne vnitøní èást masky podél horizontu, tak¿e þciferník\ se zahodí; lze pøitom støíhat ponìkud více uvnitø, aby zùstaly nedotèené dílky vyznaèující azimut.

Obì masky se pak slepí zøejmým zpùsobem: ji¿ní se umístí do slo¿ené severní, peèlivì se vycentruje (aby se zmenźil vliv pøípadných zkreslení zpùsobených tiskárnou) a pøelo¿ené okraje severní masky se pøilepí na ji¿ní masku.

Pak lze vlo¿it dvoustrannou mapu do kapsy vytvoøenou z masek (severní mapa má být samozøejmì pod severní maskou). Pokud se nastaví zvolený mìsíc (pøesnìji, jeho pøísluźná èást, pøièem¿ zaèátek mìsíce je uprostøed mezi støedy vytiźtìných názvù) nad zvolený èas (nad znamená na polopøímku od pólu mapy k údaji èasu, údaj znamená v¿dy skuteèný místní èas, nikoliv èas letní) na masce, je vidìt, které 14

Výźe zmínìný program graph_d je jednou z velmi mála výjimek. Prokládají-li se pomocí nìj data polynomem (bì¿nì pøímkou) nebo hledá-li se jejich osa symetrie, pak se vás program dotazuje i v prùbìhu práce. Tato konverzace je zaøízena ponìkud primitivnì (je to pùvodem dost starý program, co¿ se projevuje i na nezvyklém tvaru parametrù na pøíkazovém øádku), ale svùj úèel plní.

Vìtźina programù v naźí sadì, které poskytují gra˛cký výstup na obrazovku, umí souèasnì vytvoøit i odpovídající soubor pro kresbu systémem L^ATEXnebo obrázek v jazyce PostScript (soubor typu *.eps). Z nich lze pak získat tisk s libovolnì velkým rozliźením, a pøedtím je jeźtì upravovat textovým editorem. Tím se mé programy liźí od mnohých komerèních programù, které poskytují èasto jen mo¿nost okopírovat obrazovku kostrbatì na papír. Pokud jde o jazyk PostScript [13], ovládají se jím vźechny dra¿źí tiskárny. Kdy¿ zrovna takovou nemáte, nainstalujte si do svého poèítaèe volnì źiøitelný systém GhostScript (http://www.cs.wisc.edu/~ghost). K nìmu pak existuje doplnìk PSView, který se u¿ívá k pohodlnému prohlí¿ení Post- Scriptových souborù na obrazovce.

Jeliko¿ gra˛cká obrazovka mù¿e dìlat nìkdy problémy (napøíklad na textové konsole Linuxu), gra˛cké programy mohou být konvertovány do textové verze, kdy produkují jen výstup v PostScriptu (k tomu jsou k dispozici konverzní dávky).

5 Poznámky k vybraným programùm

O programu Graph_d jsem se ji¿ zmínil. Program slou¿í k vytváøení grafù a histogramù hlavnì ze souborù typu *.dbf. Umí ale vytváøet grafy i z textových souborù, které nìkde v sobì obsahují nìjaké sloupce èísel. Od jiných kreslicích programù se liźí i tím, ¿e umí seskládat data podle dané periody, ba i najít osu symetrie dat (to je v astronomii dost obvyklá potøeba).

Ve stejném adresáøi Util je i nìkolik dalźích programù, které èasto u¿ívám. Jedním z nich je program CutBE, který umí vyøíznout èást libovolnì velkého souboru, opakovaným u¿itím (napø. dávkou cut10) pak rozdìlit na nìkolik èástí. Vyøíznutou èást rozumné velikosti lze editovat bì¿nými textovými editory, a pøíkazem systému MS-DOS copy pak opìt èásti spojit do jednoho souboru (viz copy10.bat). Program

CutTrBla zkrátí textový soubor o nepotøebné mezery na konci øádkù (toté¿ sice

uèiní ka¿dý textový editor, ale jen pro nevelké soubory).

Z programù adresáøe Astro u¿ívám bì¿nì celou øadu. Nejslo¿itìjźí, i z hlediska u¿ívání, jsou programy vytváøející hvìzdné mapy, hlavnì program Map_BSC. Ten je obsa¿en ve samostatném stejnojmenném adresáøi, a v podadresáøi Maps pak pøíklady jeho výstupù. Úvod do u¿ívání programu je pøipojen na konci této bro¿ury. Jiné pøíklady jeho výstupù jsou v balíku Litt_Atl [9] obsahujícím atlas z knihy Bájeèný svìt hvìzd [10].

Dalźí mapy v této knize vycházejí z výstupù programu Map_mGSC. Ten se opírá o Guide Stars Catalogue, a to ve verzi atlasu MegaStar [11]. Pro jeho u¿ívání proto musíte mít CD s oním výborným poèítaèovým hvìzdným atlasem. Oproti samotnému atlasu MegaStar poskytuje mùj program mo¿nost vytváøení map podle pa- 7

[14] ScreenThief, program od Villa Software, je dostupný napø. na http://www.simtel.net/simtel.net/msdos/graphics-pre.html jako st201f.zip. Lokální kopie je ftp://astro.sci.muni.cz/hollan/programmes/st201f.zip [15] Viz stránky TEX Users Group, http://www.tug.org [16] Èeskoslovenské sdru¿ení u¿ivatelù TEXu, viz http://www.cstug.cz [17] Pøíklady obrazovek (hvìzdných map) z programù map_bsc a map_mgsc jsou v adresáøi http://astro.sci.muni.cz/pub/hollan/programmes/images.

[18] Dvoubarevné brýle k prohlí¿ení anaglyfù, ale i brýle polarizaèní a difrakèní prodává napø. http://www.rainbowsymphony.com.

18

1 Úvod

Sada programù vznikla na Hvìzdárnì a planetáriu Mikuláźe Koperníka v Brnì (http://www.sci.muni.cz/obsbrno).

Obsahuje pøevá¿nì díla èlenù sdru¿ení Amatérská prohlídka oblohy (http://www.ian.cz/apo), jeho¿ profesionálním èlenem jsem i já jako tvùrce sady a vìtźiny programù v ní. Programy øeźí øadu rùznorodých úloh, se kterými jsem se setkal. Jde o problémy astronomické i jiné.

Vźechny programy a jejich èásti patøí do kategorie svobodných programù (free software). Aby jejich trvalé svobodné u¿ívání bylo zaruèeno, platí pro nì GNU General Public License, verze 2 (z roku 1991) nebo (pokud existuje) kterákoliv novìjźí, dle vaźeho výbìru. Pokud text licence nemáte (spolu s programy má být k dispozici jako gpl.txt), najdete ji na http://www.gnu.org/copyleft/gnu.html. V tomté¿ adresáøi (http://www.gnu.org/copyleft/) si mù¿ete prostudovat i dùvody, proè je takové upøesnìní potøeba, a co pøesnì jsou svobodné programy. GNU licence mj. po¿aduje, aby ka¿dý, kdo dostane nìkterý z programù v pøelo¿eném tvaru, dostal i jeho pùvodní text nebo informaci, jak jej získat.

Programy mù¿ete nejlépe vyu¿ít, máte-li pøekladaè jazyka Borland Turbo Pascal, nebo si stáhnete z Internetu výborný volnì dostupný pøekladaè Free Pascal Compiler [3], který funguje na mnoha platformách (napø. v operaèním systému Linux). Zdrojové texty vźech programù jsou k dispozici jako komprimovaný soubor (balík)

pas_jh.zip na adrese

http://astro.sci.muni.cz/pub/hollan/programmes . Na té¿e adrese jsou k dispozici i pøelo¿ené spustitelné soubory ve tvaru pro poèítaè PC-XT s matematickým koprocesorem (jako balík exe87_jh), bez koprocesoru (exe_jh), i pro PC s operaèním systémem Linux. Nevýhoda pøelo¿ených souborù je, ¿e nìkteré nebudete moci plnì pøizpùsobit svému prostøedí, které se mù¿e liźit strukturou adresáøù, zemìpisnou polohou, atd.

K programùm jsou v nìkterých pøípadech potøeba astronomická data, která jsou k dispozici jako dalźí balíky (aneb archivy, zkrátka soubory *.zip). Balíky jsou vytvoøeny programem pkzip.exe (nebo zip, na UNIXovém poèítaèi). Rozbalují se programem pkunzip nebo unzip (napø. pkunzip /d pas_jh nebo unzip pas_jh.zip).

2 Jak u¿ívat poèítaèe a MS-DOS

Aby poèítaè dobøe slou¿il, musí být dobøe kon˛gurovaný. Velmi doporuèuji, aby v základním adresáøi MS-DOSu^1 v souboru AutoExec.bat de˛nice vaźí þenvironmentální promìnnéß Path (seznamu adresáøù, v nich¿ se hledají spustitelné soubory) zaèínala

Path=C:\bat;C:\DOS;C:\s\exetpu;

| úplnì na zaèátku je adresáø s dávkovými (anglicky batch) soubory (èili programy v jazyce operaèního systému), kterými spouźtíte programy obsa¿ené v nejrùznìjźích

3